DIGITALFOTO A _ HT 2003 _ TOBIAS JANSSON _ TOJ@NATTKATT.COM _ 030908

Uppgift 1: Fotografera vilt

For att ni skall bli varma i kladerna agnas stora delar av forsta kurstillfallet at att "kanna"
pa kameran, skaffa er grundlaggande koll pa hur man skodter kameran, tankar dver bilder
till datorn med mera. Val i datorn skall ni sortera dagens bildskord pa nagot lampligt satt
och valja ut de basta bilderna.

Fotografera utifran foljande teman:

Arkitektur

Manniskor (stillastaende/portratt + i rorelse)
Natur

Fordon (stillastaende + i rorelse)

Inomhus (prova att fotografera i olika ljustyper)

Fotografera mycket! Var och en skall ha valt ut 3-5 bilder pa varje tema nar vi samlas
klockan 15.30 for att diskutera resultatet.

Tanken med den har uppgiften ar inte att det behover bli sarskilt bra bilder. Meningen ar
att ni skall komma igang och att vi skall fa ett diskussionsunderlag. Ni kommer under
dagen att upptacka vad kameran ar bra pa, vad som blir konstigt, vilka ljusforhallanden
och annat som fungerar. Vi tittar pa vilka problem som uppstatt och forsoker forsta varfor
och hur det kan goras battre till nasta gang ni skall fotografera nagot liknande.

Prova garna olika installningar pa kameran, att zooma in och zooma ut, fotografera i sol
och skugga, mot ljuset och med ljuset. Variera garna bilderna inom varje tema, lat nagra
vara oversiktsbilder och andra detaljbilder.

Bilderna skall laggas pa servern i mappen Uppgift 1/Arkitektur, Uppgift 1/Manniskor o s v.
Namnge bilder som ditthamn_arkitektur1.jpg, ditthamn_arkitektur2.jpg o s v.



